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(‘ Po tejto prirucke by mali siahnut nielen ucitelky
materskych 5kél, ale v3etci dospeli, ktor{ pracuju
s detmi v predskolskom veku alebo v mladSom Skolskom

veku a chct ich naucit vnimat a akceptovat inakost.
Alebo dokonca vidiet v rozmanitosti obohatenie, spes-
trenie zZivota. Farebna Skélka nenasilnou formou,
prostrednictvom hier, u¢i deti vnimat rozdiely,
rozmyslat o nich a v bezpetnej atmosfére roves-
nickej skupiny pod vedenim ucitelky zazivat emocie,
ktoré v nas nieco, ¢o je odlisné, vyvolava. ,’

Simona Simkovid
detskd psychologicka a odbornd recenzentka prirucky
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Milé ucitelky, mili ucitelia,

do ruk sa vam dostadva metodickd priru¢ka Farebnd
$kélka, ktort pripravila Nadacia Milana Sime&ku. Slo-
vensko je multikulttrnou krajinou, ktora je domovom
tradi¢nych i novych mensin. Aj napriek tejto prirodzenej
rozmanitosti sa i dnes stretdvame s neddverou ¢i do-
konca neznésanlivostou voci ,inakosti“. Myslime si, Ze
aj preto je dolezité uz od predskolského veku podporo-
vat u deti schopnosti pohybovat sa v socialne a kultdr-
ne rozmanitom prostredi, pripravovat ich na stretnutia
s odliSnymi ludmi a rozvijat tolerantné postoje.

Podla statneho vzdelavacieho programu pre materské
skoly je ,zmyslom multikultirnej vychovy v predprimdr-
nom vzdeldvani pripravovat deti pre pochopenie, Ze svet,
a zviast ludsky svet, je rozmanity.”

Ambiciou tejto prirucky je hravym spdsobom reflekto-
vat' témy a javy, s ktorymi sa deti stretavaju kazdy den.
Tieto javy su farebné, pestré a zaujimavé. Verime, Ze
také budu aj aktivity, ktoré najdete vo Farebnej Skolke.
SU ur¢ené detom vo veku od 4 do 8 rokov, teda mater-
skym Skoldm, prvym ro¢nikom zékladnych $kél, ale aj
centrém, ktoré navstevuju rodic¢ia s detmi.

Priru¢ka je rozdelend do Styroch kapitol. V kapitole
Hry néjdete tipy, ako vyuzit tradi¢né hry pri spoznavani
inych kultdr. Postoje deti sU ¢asto ovplyvnené réznymi
asociaciami — tym, ¢o vidia a pocuju. Kapitola Obrazy
narUsa predstavy o tom, ¢o je ,spréavne” a ,normalne”.
Svet okolo nds ponUka dobrodruzny vylet do najbliz-
Sieho susedstva, ako aj do vzdialenych krajin a galaxif.
Posledna kapitola Pribehy prind$a ndmety, ako hladat
a oceflovat rozmanitost v rozpravkach a kazdodennych
pribehoch.

Vo vsetkych aktivitdich najdete prehladny postup a in-
forméacie o cieloch, pomdckach, metédach a case, po-
trebnom na jej realizaciu. Medzi viacerymi aktivitami
mbzete néjst prepojenie, ¢o umoznuje vyuzivat material
aj pomocky z uz realizovanych aktivit. Neuvadzame vek
deti, sme presvedceni o tom, Ze aktivity sa daju upravo-
vat podla individualnych potrieb deti rézneho veku.

Aktivity vyuzivaju zazitkové formy a metody, ktoré posky-
tuju priestor nielen na rozvijanie postojov v oblasti multi-
kulttrnej vychovy, ale aj takych zru€nosti ako je schop-
nost spoluprace v skupinach, ¢i komunikacné zru¢nosti.

Publikacia neobsahuje jednoznatné odpovede, mnohé
aktivity nabadaju skor pozorovat, aké maju deti predsta-
vy o etnickej, sociélnej ¢i rodovej roznorodosti, sledovat,
¢im su tieto predstavy formované a ako sa menia.

Verime, Zze vam tato priru¢ka poméze k tomu, aby bola
vaSa Skolka eSte farebnejSia ako doteraz. Dakujeme za

déveru a teSime sa na spatnu vazbu.

Autorsky tim




NAJDI (SI) MA

(OCIELE:

o rozliit rozmanité kulttry a krajiny sveta

o vnimat rézne pohlady na ten isty obrazok

o komunikovat vo vacsej skupiny prostrednictvom hry
» orientovat sa na mape

®METODY:

o z&Zitkova hra
s kreslenie

o diskusia

e praca s mapou

@® POMOCKY:

pexeso vytlatené dvakrat (Priloha 1, str. 31 - 33), Posta-
vicky z obrdzkov - informéacie pre deti (Priloha 2), Po-
stavicky z obrdzkov - informécia pre ucitelky a ucitelov
(Priloha 3), noZnice, farebné ceruzky (pripadne pastelky,
tenkeé fixky), mapa sveta, lepiaca guma

G CAS: 20 minGt (1. deft) + 20 minat (2. def)

@POSTUP:

Aktivitu je mozné realizovat v jednom dni. Aby sa vSak
udrzala pozornost deti, navrhujeme aktivitu rozdelit do
dvoch dni.

Prvy deri - Hladanie dvojicky (20 minut)
1. Pred aktivitou vystrihnite obrazky z pexesa podla po-
¢tu deti (napriklad, ak mate v triede 14 deti, vyberte

T obrazkov a nakopirujte ich dvakrat) a polozte ich na
stol alebo na zem dolu obrazkom.

2. Vyzvite kazdé dieta, aby si vybralo jednu karti¢ku
z pexesa. Po nahodnom vybere si svoj obrazok pozru
tak, aby ich nikto iny nevidel.

. Pripravte farebné ceruzky a povedzte detom, nech si
obrazok vyfarbia podla vlastnych preferencif.

. Po vyfarbeni ich vyzvite, aby nasli svoju ,dvojicku”,
teda dieta s rovnakou postavou na obréazku. Po najdenf
dvojic si deti porovnaju svoje obrazky.

5. Sledujte asociacie, s ktorymi deti pracujy, véimajte si,
podla ¢oho obréazok vyfarbovali. Aké farby pouzivali,
ako svoj obrazok prezentuju. S detmi este nedisku-
tujte o tom, z akych krajin deti na obrézkoch pocha-
dzajd, dvojice si eSte neukazuju obrazky navzajom.
Spomerite fakt, Ze aj napriek tomu, Ze obrysy deti
na obrazkoch boli rovnaké, predstavy kazdého dietata
o tom, ¢o maju oble¢ené, aké farby nosia, su Uplne
iné. Je to ako vo svete, neexistuju rovnaki ludia.

6. Poznacte si, kto mal aky obrazok, aby ste na druhy
den vedeli priradit obrézok spravnej dvojici. Napr.
Samo a Ema - vietnamské dievcatko atd.

Druhy deri - Hladanie domova pre deti na obrdzku
(20 minat)

7. Posadte deti do kruhu tak, aby boli jednotlivé dvojice
ved(a seba. Pripravte mapu sveta na viditelné miesto
pre v8etkych. Pred jednotlivé dvojice poloZte obra-
zok, ktory si vybrali predchadzajuci den. Pred zaca-
tim si deti mdzu pozriet véetky obréazky v kruhu.

8. Vysvetlite detom, ze budete postupne ¢itat kratke in-
forméacie o detoch na obrazkoch (néjdete ich v pri-
lohe 2). Spolo¢nou Ulohou deti bude vybrat obrazok,
ktory zodpovedé precitanej charakteristike.

9. Postupne Citajte charakteristiky deti, jednu po dru-
hej formou - Ktora dvojica ma chlapca z amerického
kontinentu...?

10.Ulohou bude néjst spravny obrazok. Dvojica, ktor4 si
mysli, Ze méa obrazok zodpovedajuci indicii, sa prihla-
si. Spolo¢ne potom umiestnite obrédzok na mapu.
Detom mozete povedat kratku informaciu o obrazku
a danej krajine z doplnkového textu (priloha 3). Takto
pokracujte az po poslednt dvojicu obrazkov. Niekto-
ré indicie budd pre deti neznamymi pojmami, preto
mozno budu potrebovat pomoc, mézete im dat aj jas-
nejsie informacie. Princip hry spociva v tom, naucit
sa nové pojmy suUvisiace s inymi kultUrami.

1. Po skon¢eni budt mat véetky deti na obrazku svoj do-

mov. Spolo¢ne vytvorite rozmanitd mapu sveta s jej
malymi obyvatelmi, ktorf maju rézne jazyky a zvyky.

12.V pripade starsich deti mozete na zaver diskutovat:
e Ako sa vdm pdcila hra?

Ktoré obrdzky sa vdm najviac pdcili?

Chceli by ste sa kamardtit s detmi na obrdzkoch?

e V &om su deti na obrdzkoch iné a v om podobné
ako vy?

o Co ste sa naucili o danej krajine? (MdZete prechddzat

Jednotlivé obrdzky a zopakovat si nové pojmy).

Pozndte nejaké dieta z cudzej krajiny ?

TIPY PRE UCITELOV A UCITELKY

» Hru méZzete dalej vyuzivat aj ako klasické pexeso.

e Pri hladani krajiny mozete rozvijat aj geogra-
fické zru€nosti deti. Napriklad, ak je na obréaz-
ku inuitské dievca, pytajte sa, kde je podla nich
zima, ¢i na severe alebo pri rovniku.

o S detmi mdZzete na zéver vytvorit obrazkovo-
pojmovU mapu, teda k jednotlivym kartickam
napisat pojmy, ktoré boli v opise. Precvicite
s detmi predcitatelsku gramotnost.
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POSTAVICKY Z OBRAZKOV
(informacie pre deti)

1. Chlapec, ktory ma rad dobrodruzstvo,
a preto sniva o lete do vesmiru.
(kozmonaut)

2. Chlapec zo Strednej Ameriky, kde
je horuco, a preto tam nosia na hlave
sombréro. (Mexic¢an)

3. Dievcatko, ktoré Zije na vidieku v juho-
vychodnej Azii a vie, ako sa pestuje ryza.
(Viethamka)

4. Diev€atko, ktoré sa uci tanec flamenco
pochadzajuci z juhu Eurodpy, Spanielska.
(tanecnica flamenca)

5. Dievcatko, ktoré Zije v krajine, kde je
vela [adu a v prirode moéZze vidiet soby.
(Inuitka)

6. Diev€atko z Kene, krajiny v Afrike. Rado
sa uci a ked'je doma, pomaha rodi¢om so
surodencami. (Kerianka)

7. Chlapec, ktory ma pre nas nezvycajné
chlapcenske oblecenie, sa v jeho krajine
vola kilt. (Skat)

8. Chlapec, ktory chodieva vecer naku-
povat voriavé farebné koreniny na miestny
trh, ktory sa v jeho jazyku nazyva Suk.
(Marocan)

9. DievCatko, ktoré nosi hidzab, Specialny
kus oblecenia pre diev€ata a méa rado
dzuUs z granatového jablka. (Afganka)

10. Chlapec Zijuci v krajine, kde sa vela
$portuje. Oblubeny je najmé basketbal.
(Afroameri¢an)

11. Dievcatko, ktoré Zije v horach Juznej
Ameriky a nosi ponco z lamej viny.
(Perudnka)

12. Chlapec, ktory sa na plazi rad hra
s bumerangom. (Austrdlcan)

POSTAVICKY Z OBRAZKOV

(dopliujuce informécie pre ucitelov a ucitelky)

Kozmonaut - poukézanie na zvedavost a sny ako uni-
verzélne fenomény.

Mexican - Mexiko je krajina v Strednej Amerike, jedl4 su
pikantné, v kuchyni sa pouziva vela druhov kukurice ma-
ize a fazule frijoles. Ludia sa, najméa v minulosti, chranili
pred silnym slnkom klobdkom zvanym sombréro nielen
pri préaci.

exportérom ryze. RyZové polia zaberaju vacsinu agrar-
nej Zasti tejto krajiny v juhovychodnej Azii.

Flamenco tane¢nica - flamenco je temperamentny ta-
nec, ktory prenasa emocie juzanskych narodov, vznikol
v Spanielsku.

Inuit je spravne pomenovanie pre zludoveny pojem
Eskimak, ktory vsak ma pejorativny nadych a pre
prislusnikov Inuitov je hanlivy. Inuiti Ziju najma v se-
vernych ¢astiach Kanady a v Gréonsku. Tradi¢ne sa ve-
novali lovu zvierat.

Kenské dievéatko - Kena je krajina vo vychodnej Afrike.
Aj napriek medialnym stereotypom navstevuje zékladnd
Skolu okolo 90 % deti. Kena je aj krajinou, v ktorej je
mnoho inovéacii v modernych technologiach, ako prva na
svete napriklad zaviedla mobilné bankovnictvo. Najma
pri africkych krajinach je potrebné vyhnut sa zovseo-
becriovaniu o chudobnom a hladujucom kontinente.

Skétsky chlapec - hoci sa uz kilt nenosi v kazdoden-
nom Zivote, je to stale narodny symbol a dedi¢stvo po
Keltoch. Skoéti si ho obliekaju pri $pecialnych sviatkoch.

Marocky chlapec - severna Afrika ma dlhodobu tradi-
ciu pouli¢nych trhov, kde sa naj¢astejSie obchodovalo
s koreninami. Na tieto trhy, ktoré sa v arabcine nazyvaju
suk, chodili aj eurdpski obchodnici.

Afganské dievcatko — ndbozenska tradicia islamu vyza-
duje zahalenie vlasov dievcat od istého veku. Hidzab je
Satka, ktord sa pouziva vo vacsine moslimskych krajin.
Vo vidieckych oblastiach Afganistanu nosia zeny burky,
ktoré zahaluju celé telo a pred o¢ami je len mrieZka.
Tento odev suvisf s tradiciami, samotny islam ho nevy-
Zaduje. Okrem toho je Afganistan bohaty na granatové
jablka, ktoré su vyvoznym artiklom tejto krajiny.

Afroamericky chlapec s basketbalovou loptou - bas-
ketbal vznikol v roku 1891 v USA. Povazuje sa za narod-
ny Sport a najzndmejsi basketbalovi hraci su prevazne
afroamerického povodu.

Peruanske dievéatko - vina z [&m sa pouziva na vyrobu
oblecenia najma v horskych oblastiach And. Ponco je
tradi¢ny odev etnickych skupin z Juznej Ameriky.

Australéan - bumerang pochédza od australskych abo-
rigenov (pbvodnych obyvatelov Australie), ktori ho vyu-
Zivali na lov zveri. V sU¢asnosti sa pouZiva pri hre.

POZNAMKA

Vybrali sme zamerne ,stereotypizujice” obrazky. Cielom je spoznat rozmanitost sveta cez jednoduché a zapamata-
telné javy a symboly. Opisy slUZia na jednoduchu orientéciu v jednotlivych krajinach. Pri aktivite je vSak potrebné
zdoraznit, Ze nie vSetky deti v danej krajine vyzeraju rovnako. Takisto ako na Slovensku nie je kazdé dieta rovnakeé.
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MULTIKULTI HADY A REBRIKY

(OCIELE:

o spoznat prepojenost beznych veci s inymi krajinami
a kultdrami

o spolupracovat a komunikovat prostrednictvom hry

®METODY:
» kooperativne ucenie

e hra
o diskusia

@ POMOCKY:

hra Hady a rebriky (Priloha 1) - mozete ju s detmi
nakreslit na velky kus plachty alebo méZete pouZit aj
mensiu verziu na kuse vacsieho papiera; lohy napisa-
né na malych kuskoch papiera (Priloha 2); ¢aj, Skorica,
¢okolada, tricko, keSu oriesky, jablko, zosit; fotografia
kakaovych bobov (pre vacsi zazitok mozete kupit sku-
to¢né kakaové boby miesto fotografie); mapa sveta —
nakreslena na velky kus papiera alebo skuto¢na mapa
sveta; klobuk, Satky na zaviazanie o¢f

&) CAS: 30 minut + ¢as potrebny na vyrobu hracieho
pola den pred samotnou hrou

@ POSTUP:

Pred samotnou hrou si spolu s detmi pripravte hra-
cie pole podla prilohy. Va¢sim zé&zitkom bude hra na
velkej plachte s trojrozmernymi hadmi a rebrikmi. Mo-
zete pouzit napriklad palicky od nanukov alebo kona-
re na rebriky, hadov vyrobit z plasteliny, hliny alebo
vypchatych kusov latky. Spolo¢nou vyrobou budujete
u deti schopnost kooperacie a pocit vlastnej kompe-
tencie zrealizovat veci od zaciatku do konca. MéZzete
si v8ak hracie pole nakreslit aj na velky kus papiera
a hru hrat's figtrkami. Pri va¢som poli mézu byt hrac-
mi samotné deti. Jednotlivé Ulohy si napiSte na pa-
pieriky, ktoré vlozte pred hrou do klobuka. Do vacsej
Skatule umiestnite predmety z Ulohy ¢&islo 3.

1. Rozdelte deti do skupin (max. 4 skupiny) a vysvetlite
im pravidld hry: Ulohou timu bude dostat sa az na
policko 20. Timy bud hadzat postupne kockou, v poli
sa posunu podla hodeného ¢isla na kocke. Za¢ina sa
na Cisle 1 a ciel je na ¢isle 20. Ak sa tim dostane pri
hre na poli¢ko, na ktorom je zaciatok rebrika, musf
si vyzrebovat jeden papierik s Glohou. Ulohu, ktor
im precitate, riesi cely tim. V pripade, Ze ulohu splni,
posunie sa na koniec rebrika. Ak Ulohu nesplni, os-
tane na rovnakom policku. (Priklad: Tim sa dostane
na policko 3, splni Ulohu, automaticky sa posunie na
policko 9 a pokracuje v hre z tejto pozicie. Ak ulohu

nesplni, ostane na policku 3). Ak sa tim dostane na
policko, na ktorom je hlava hada, vyberie si tiez pa-
pierik s Ulohou. Ak ulohu splni, ostane na danom po-
licku. Ak tlohu nesplni, cely tim sa vréati az na chvost
hada. (Priklad: Na policku 15 riedi tim Ulohu, ak ju
nesplni, vracia sa na policko 13).

. Po vysvetleni pravidiel zdoéraznite, Zze hra sa konci,

ked vsetky timy pridu do ciela. Tim, ktory je v cieli,
poméaha s Ulohami zvysnym timom. Vitazom teda nie
je jeden tim, ale celé trieda.

. Po ukoncent hry diskutujte s detmi:

o Ako sa vdam pdcila hra?

e Ktoré ulohy sa vdm zdali najzaujimavejsie? Ktoré
najtazsie?

* Co nové ste sa dozvedeli?

. Na zaver moZete zaznacit na mapu sveta niektoré zo

zisteni a diskutovat s detmi o jednotlivych Ulohach
podrobnejSie.

HRA HADY A REBRIKY
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. OBRAZY -,

ULOHY e o ®

1) Dostali ste sa do krajiny, ktorej jazyk nepoznéate (Dan-
sko). Co podla vas znamena, ked sa povie Hvad er din
alder?

a) Kolko més bratov a sestier?

b) Kolko mas rokov?

c) Mas doma Cervené ponozky?

2) Ocitli ste sa na ochutnavke. Ochutnaj so zaviazanymi
o¢ami pripravenu Specialitu (chutn& ¢okolada) a pozri
sa na fotografiu. Na flom su kakaové bdby, z ktorych sa
¢okolada vyraba. Skuste uhadnut, kde sa pestuje najviac
takychto bébov.

a) v africkej krajine (Pobrezie Slonoviny)

b) v azijskej krajine (India)

c) v eurdpskej krajine (Slovensko)

3) Mate minutu na to, aby ste zo Skatule priniesli 3 veci
a aspori 2 z nich musia byt také, ktoré boli vypestované
alebo vyrobené v inej krajine ako Slovensko (v Skatuli
majte prichystanych 5 veci - &aj (pestuje sa najma
v &zijskych alebo africkych krajinach), kesu oriesky (najméa
africké alebo juhoamerické krajiny), jablko (slovenské),
zosit (slovenské), tricko (vyberte také, ktoré ma na Stitku

napisané, Ze bolo vyrobené v niektorej azijskej krajine).

4) Ovonajte, ¢o méa pani utitelka v rukach (Skorica)
a uhéadnite, ¢o to je.
Pozn.: Skorica je zo Sri Lanky (ostrov Cejlén).

5) Ngjdite v triede chlapca alebo dievea, ktori boli niekedy
v zahrani¢i. Opytajte sa ich, v akej krajine boli.

6) Zaviazte si oci a zistite, aké je to byt znevyhodneny.
Pani ucitelka vés prevedie triedou tak, Ze vam bude ho-
vorit cestu.

7) Naucte sa tieto tri pozdravy v inom jazyku a potom
ich zopakujte.

Hello (Helou) - anglicky

Czesc (Ced) - polsky

Hola (Ola) - Spanielsky

Otazky mozete lubovolne dopliiat podla fantazie a veku
Ziakov.

TIPY PRE UCITELOV A UCITELKY

¢ Navrhovany postup a otazky s ur¢ené pre starsie
deti (6 - 7 rokov). Pre mladSie deti mdZete postup
zjednodusit. Miesto sutaze mozu jednotlivé Ulohy
riesit vSetky deti spolu s vasou pomocou.

« Ulohu ¢&islo 3 mozete pripravit aj ako samostatnu
aktivitu. Pripravte si do Skatule ¢o najviac pred-
metov alebo potravin dennej spotreby a hladajte
s detmi ich prepojenia s inymi krajinami a kultdrami.

MIESAME FARBY

(OCIELE:
» znazornit a pomenovat jednofarebnost a rozmanitost
pomocou vytvarnej techniky

o spolupracovat v skupine
o posilnit zmyslové vnimanie deti a vytvarné zru¢nosti

» umelecky stvarnit jednoduché symboly a javy

®METODY:

o kooperativne ucenie

o zazitkové ucenie

e préaca s vytvarnou technikou
o diskusia

@® POMOCKY:

akvarelovy papier alebo vykres (jeden kus A4 pre kazdé
dieta, plus jeden kus A3 pre kazdu skupinu), akvarelové
alebo vodové farby, Stetce

63} CAS: 25 minGt

@ POSTUP:

1. Pri stoloch vytvorte zmie$ané skupiny zlozené zo
4 a7 6 deti v zavislosti od dispozicie triedy. Rozdajte
detom papiere (kazdému jeden). Vyzvite ich, aby si
kazdé z nich zvolilo farbu, ktort bude predstavovat
a pouzivat a aby zvolenou farbou namalovalo na svoj
papier jednofarebny obrazok (jednoduchl postavy,
zviera, objekt). Detom mdzete dany objekt pripravit
aj vopred.

2. Vyzvite deti, aby vzapati malbu zopakovali na spo-
lo¢ny akvarelovy papier alebo vykres. Povzbudte ich,
aby na spolo¢ny papier malovali svoje obrazky tak,
Ze sa budu jednotlivé ilustrécie navzajom prekryvat,
prelinat, spéjat. Pre lepsi efekt papier navlhcite, aby
sa farby rozplyvali. Z kombinéacie jednotlivych farieb
a tvarov vznikne nové spolo¢né dielo.

3. Prechéadzajte postupne od skupiny ku skupine a vy-
zvite deti, aby ostatnym ukazovali svoje obrazky:
zdvihnU obrazok nad hlavu s predstavenim svojej
farby (,Ja som zlta.”). Na zaver zdvihnt spolo¢ny
obrazok. Diskutujte s detmi o tom, ktoré obrazky sa
im najviac pacia a preco, hadajte, ¢o vzniklo na spo-
lo¢nom obrazku. Upozornite deti, Ze diela vznikli ako
vysledok spoluprace (farieb aj deti) a hladajte stvis-
losti s medziludskymi vztahmi (spolupraca obohacu-
je a indpiruje a zéroven je vklad kazdého jednotlivca
vzacny). Pritom sa v8ak snazte zdéraznit, Ze niekto
robf veci rad aj sam: ,jednofarebnost” méze byt tiez
zaujimava.

Otézky na diskusiu:

o Ktoré z obrdzkov sa vdm pdcia?

o Co je vysledkom spolocnej prdce?

« Co robite radiej sami a samé a o radsej spolocne
s kamardtmi a kamardtkami, rodicmi, stirodencami?

o Co okolo vds je farebné a co jednofarebné?

TIPY PRE UCITELOV A UCITELKY

Variéciou aktivity je miesanie voni, chuti alebo zvukov: analogicky budu deti identifikovat a pomenovévat vone
achute pripravenych ukazok a navrhovat, v akej podobe poznaju ich mie$anie (Skorica je v z&sade pikantné
amenej chutng, ale s jablkami vytvara vyborny zéaklad na $trddlu). Hudobné ukézky moézu byt zalozené na
kontraste nastroj a orchester (s pouzitim dostupnych samoznejucich nastrojov): kazdy hudobny nastroj obo-
hacuje vyslednt spolo¢nu skladbu, inak funguje sélovo, inak v spolupraci s ostatnymi nastrojmi v orchestri.

®




KTO JE KTO?

POZNAMKA

vy

novévani (udi a sveta deti pouzivaju. Experimentalny charakter tejto aktivity predpokladé kladenie otézok a diskusiu, nie
ponUkanie jednoznacnych odpovedi. Jednoduché zistovanie zarover umozriuje ucitelkam a ucitelom pri opakovani akti-
vity sledovat diskusiou ovplyvnené postojové zmeny u deti. llustracie st zamerne zvolené tak, aby zobrazovali postavy
v netypickych situaciach. Z&merom aktivity je reflektovat rozmanitost (udi okolo nas, pracovat s netradi¢nymi asociaciami.

(OCIELE:

o n3jst suvislost medzi zobrazenim a pojmovym ozna-
¢enim

o definovat nové pojmy a ich vyznam

o priradit zname pojmy k nestereotypnym situaciam

o posilnit schopnost vnimat ludi bez stereotypov

o precvicit ur¢ovanie farieb

» diskutovat o rozmanitosti ludf okolo nés

® METODY:

» kooperativne u€enie

o zazitkové ucenie

» diskusia

s praca s obrazovym materialom

@ POMOCKY:

vystrihnuté ilustracie s prisldchajdcimi pojmami z priloh
1a 2 (2 x 8 karticiek, str. 35 - 41), post-ity (malé lepiace
papieriky) zodpovedajuce farbam, na ktorych st népisy
(pojmy) alebo vlastnoruéne zhotovené kolieska/karti¢ky
z tvrdého papiera v pozadovanych farbach - 8 karticiek
zkazdej farby pre kazdé dieta

&) CAS: 30 minat

@ POSTUP:

1. Vystrihnite a pripravte ilustracie tak, aby boli dobre
viditelné pre v8etky deti v skupine - rozlozte ich na-
priklad na zem. Pripravte si karti¢ky s pojmami.

2. Postupne sa pozrite s detmi na vSetky obrazky, py-
tajte sa, ¢o na nich vidia, vysvetlite, ak im bude nie¢o
nejasné. Preclitajte tiez vSetky pojmy na karti¢kach,
ubezpecte sa, Ze deti vietkym rozumeju.

3.V zévislosti od skupinovej dynamiky zvazte, ¢i budu
deti pracovat individualne alebo vo dvojiciach.

. Rozdajte kazdému dietatu/dvojici, post-ity alebo ko-
lieska z kazdej farby.

. Vysvetlite detom, Ze ich Ulohou bude priradit pojem
(v pripade deti karti¢ku podla farby, napriklad oran-

@

ZovU pre pojem Uspesny Clovek) k obrazku, ktory ho
podla ich nazoru najviac vystihuje.

6. Precitajte prvy pojem a vyzvite deti, aby karti¢ku pri-
radili k obrazku: ,Vezmite modré koliesko a poloZte ho
k obrazku, na ktorom je podla vas hrdina/hrdinka.”

7. Rovnako postupujte v pripade ostatnych pojmov. Deti
si musia vybrat vZdy len jeden pojem pre kazdy obré-
zok (8 karti¢iek musia priradit k 8 obrazkom).

8. Spolu s detmi vyhodnotte vysledok. Zhrrite, ¢i v sku-
pine panovala zhoda, ktoré obrazky maju naopak
réznofarebné oznacenie. Vyzvite deti, aby svoj vyber
zdovodnili. Prejdite takto vSetky obrazky a diskusiu
dopliite otazkami k reflexii uvedenymi na jednotlivych
karti¢ckach na nasledujtcich dvoch stranach.

9. Na zé&ver diskutujte o priebehu hry:
e Ako sa vdm hra pdcila?
e Ktoré obrdzky sa vam najviac pdacili?
o Poznadte ludi podobnych tym na obrdzku z vlastného
Zivota?
o Preco st jednotlivé postavy podla vis zobrazené takto?

POZNAMKA

Pri tvorbe aktivity sme pri vybere ilustracif k jednot-
livym pojmom zamerne volili ,netypickych” predsta-
vitelov. Cielom bolo ponuknut netradi¢né vnimanie
ludf okolo nés. V zavere¢nej reflexii sa mozete detf
pytat aj na rozdelenie pojmov, z ktorého sme vycha-
dzali. Urcite vSak tieto asociécie nie su ,spravnou
odpovedou®, aktivita je zamerané skor na zistova-
nie postojov a reflektovanie rozmanitosti okolo nas.
Zalezi na vas, ¢i budete pracovat s rieSeniami detf
alebo ich navediete, aby nakoniec priradili pojmy
k ilustraciam tak, ako sme povodne zamyslali. Na
nasledujucich dvoch strandch najdete nase asocia-
mozete ich prisposobit a rozsirit podla smerovania
diskusie s detmi. Podnadpisy st urc¢ené ucitelkam
a ucitelom na objasnenie nasich motivéacii zobrazit
zvolené kategorie postav prave takymto spdsobom.

Uspesny Clovek -
farmar

Uspech sa skryva aj v zdanlivo
beznych a nendpadnych veciach...

Aky je to uspesny clovek?
Kto je podla vds na obrdzku?
Aky tspech dosiahol farmdr na obrdzku?

Poved_zte este iné priklady ludi,
o ktorych si myslite, Ze su tspesni.

hrdina/hrdinka -
dievCatko kifmiace vtaciky

Aj malé skutky z nas robia hrdinov...

V &om je sprdvanie dievéatka
na obrdzku hrdinské?
Koho povazujete za hrdinu?

Aké hrdinské skutky méZzeme robit vsetci?

N

B o o -

Stastny Clovek —
ucitelka

.

Stastni su ludia, ktori rozdavaju...

Kto je podla vds na obrdzku?
Podla ¢oho viete, Ze pani ucitelka
Je Stastnd?
Co robi podla vds $tastnymi dospelych?

Kedy ste Stastni a $tastné vy?

otec — robmsky muz
s dcérou a psikom

Dobrymi sa rodicia nestavaju tym,
ako vyzeraju...

Ako ste prisli na to, Ze pdn na obrdzku
by mohol byt otecko?

Co md spolocné s vasimi rodic¢mi?

Odlisuje sa niecim od oteckov
vo vasom okoli?




TIPY PRE UCITELOV A UCITELKY

» Vo faze, ked budl vSetky obrézky oznacené, prilozte k nim aj karticky s pojmami a odfotte situaciu. ZapiSte
si aj pozorovania detf (ktoré z deti sa prejavovali ako dominantné, ¢i deti reagovali davovo, ako medzi sebou
spolupracovali). Aktivitu s odstupom ¢asu zopakujte a situaciu opat zaznamenajte. Relevantné zmeny by
mohli naznacovat postojové zmeny v triede.

stard mama -
joginka

kamarat/kamaratka —
diev¢a na invalidnom voziku

¢ Pokial individuélna préca alebo praca vo dvojiciach nebude fungovat, skuste pracovat s celou skupinou naraz
a pojmy priradujte k obréazkom prostrednictvom diskusie, v ramci ktorej budete sledovat navrhy a argumen-
taciu detf a spolo¢ne hladat konsenzus.

* Pre mensie deti vo veku 4-5 rokov moZzete aktivitu zjednodusit vyberom mensieho poctu postav (3-4). Vy-
nechat moZzete niektoré z pojmov, ktoré su tazsie uchopitelné (napr. Uspesny ¢lovek). K obrazkom mozete
vymysliet aj Uplne nové pojmy. Pri mensich detoch odporti¢ame pracovat's jednou skupinou bez delenia do
dvojic ¢i jednotlivcov. Umozni vém to sledovat skupinovt dynamiku.

Byt trosku ina nie je
ani ¢udné, ani zlé...

To, ¢o musia mat kamarati a kamaratky
rovnaké, nie je viditelné...

Podla ¢oho viete, Ze dievéatko na obrdzku Ako vyzerd pani na obrdzku?

by mohlo byt vasou kamardtkou? Podobd sa na vasu babku

X ’ 7 . . ’ v'? ; ;
Co sa vdm na obrdzku najviac pdci' (starts marmu, starkd)?

Co je délezité na kamardtkach
a kamardtoch?

Co robia radi vasi stari rodicia?

sused/susedka -
vietnamsky muz

usilovny clovek -
chudobny muz
s vozikom Zeleza do zberu

Zavisi aj na nas, ako sa budu citit
nadi susedia...
sU Uplne iné ako nase a ktorf
sa usiluju malymi krokmi zlepsit
svoj zivot, si zaslUzia nasu Uctu...

Co viete povedat o pdnovi na obrdzku?
Byvajt vo vasom susedstve cudzinci?

Odkial pochddzaji, ako dlho Ziju Co viete povedat o pdnovi na obrdzku?
na Slovensku?

. o ) Co znamend byt usilovny?
Aki maju byt podla vds dobri susedia? s 4
. ) _ _ Ako sa vdm darfi stat sa usilovnymi?
Co robite vy, aby ste boli dobrymi susedmi? ¥

B o o -
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Ludia v ntidzi, ktorych moznosti




. SVET 0KOLO NAS -

PESTRE SUSEDSTVA (ALEBO Z VESMIRU DOMOQOV)

POZNAMKA

Aktivita je ndro¢né na pripravu a realizaciu. Jedna sa o sériu tvorivych stanovist, ktoré si vyzaduju dostatok ¢asu
a v idedlnom pripade viac ako jednu uéitelku/utitela. Odporucame preto aktivitu realizovat po¢as viacerych dni

(jedno - dve stanovistia kazdy der).

(O CIELE:

spoznat vplyv inych kultdr a krajin na nas kazdoden-
ny Zivot
vnimat etnickd a kultdrnu rozmanitost v nasom okolf

precvi¢it zruénosti v kresleni a jednoduchej praci
S mapou

spoznat krajiny susediace so Slovenskom
naucit sa planéty obiehajtce okolo zeme
diskutovat o najblizsom okoli, v ktorom Zijeme

® METODY:

aktiviza¢né hra
kreslenie

diskusia
kooperativne ucenie
zazitkova hra

poc¢uvanie hudby

@ POMOCKY:

stanoviste Zemegula a jej susedia planéty - dostatotny
priestor, idealne vonku alebo vo vacsej miestnosti
stanoviste Svet ako velké susedstvo — potraviny podla
vyberu (banan, Skorica, klin¢eky, zemiaky, cesnak, ¢aj,
kakao/¢okolada, fazula), mapa sveta (jednoduché detska
mapa, mapu modzete pripravit spolu s detmi, na mape
Specialne vyznacte Slovensko a susediace Staty), fareb-
né Spagéty alebo fixky, Satky na zaviazanie ocf
stanoviste Rozmanité Slovensko — mapa Slovenska,
fotografie a hudobné ukazky (mbdzete si ich vyziadat
na adrese nms@nadaciams.sk)

stanoviste Moje susedstvo - vykresy a farbicky

stanoviste Susedia Slovenska — pripravené slovéa ka-
maratka, rodina, dakujem v jazykoch susednych krajin

®

Polsky jazyk - kolezanka (¢ita sa koleZanka), rod-
zina (¢ita sa mdkko niec¢o medzi dz a d), dziekuje
(¢ita sa dzienkuje)

Ukrajinsky jazyk - podruha, simja, dakuju
Nemecky jazyk — Freundin, Familie, Danke
Madarsky jazyk - baratnd, csalad (Caldd),
koszondm (6 sa Cita ako nieco medzi e a o)
éeskyjazyk - kamaréadka, rodina, dékuji

TIP

K hre si moZete pripravit karti¢ku, do ktorej budu
deti zbierat peciatky. Po absolvovani véetkych
stanovi§t im mozete dat odmenu.

@éAS: Cas uvadzame pri kazdom stanovisti, zalezi na
vas, ¢i aktivitu rozdelite na viac dni, ¢o vzhladom na
pozornost detf odport¢ame.

@ POSTUP:
1. Pred samotnym zaciatkom si pripravte pomécky na
jednotlivé stanovistia.

2. Na Uvod vysvetlite detom, Ze sa budu v mensich sku-
pinach zastavovat pri jednotlivych stanovistiach, kde
budu spolu riesit rozne ulohy.

3. Na prvom stanovisti Zemegula a jej susedia planéty
(1) zatinaju vSetky deti spolo¢ne. Vysvetlite detom,
Ze su planéty, ktoré budl obiehat okolo slnka (tym
ste vy). Deti mozete nazvat jednotlivymi planétami.
Principom je, Ze budl ,obiehat” okolo vas podla va-
Sich pokynov, ktoré budete v priebehu hry menit. Ak
deti dany pokyn nepochopia, méZete im ho predviest:

Planéty sa najprv za¢nu pohybovat pomaly (pomaly
krok), postupne planéty za¢inaju zrychlovat, pohyb vo
vesmire sa meni na velmi rychly (deti za¢inaju bezat),
opat'spomaluju, smer pohybu planét sameninaopacny
(Ziaci chodia pospiatky), opat'sa dostavaju do normélu
a kruZia ako na zaciatku. Planéty sa k sebe pritahuju
a vytvaraju dvojice planét (deti sa chytia a takto spo-
lu obiehajl), dotykaju réznymi ¢astami (laket na nos,
kolenami, usami...), planéty za¢inaju vybuchovat (deti
odskakuju ako pukance), planéty menia tvar, stavaju
sa kockami (deti chodia akoby mali tvar kocky), na-
fukuju sa, stavaju sa tazkymi (deti kracaju pomaly
a tazko), potom lahkymi (deti sa lahko pohupuju na
$pickach)... Mozete lubovolne pridavat dalsie pokyny.
Cielom tejto Uvodnej aktivity je uvolnit deti. MéZete
vSak toto stanoviste zaradit aj ako posledné, pripadne
uprostred, aby ste deti nabudili na dalSie stanovistia.

. Cas na prvom stanovisti: 10 mintt

Rozdelte deti do mensich skupin. Tie budd prechad-
zat cez jednotlivé stanovistia, na ktorych budd plnit
Ulohy. Kazdéa skupina méze zacat na inom stanovisti.
Postupne prejdd véetky. V prehlade uvadzame, ¢o je
napliou jednotlivych stanovist.

Svet ako velké susedstvo (2) - 20 mindt

Cielom je ukézat, Ze svet je jednym velkym susedstvom
a veci z inych krajin pouzivame kazdodenne v domac-
nostiach. Pripravte si velki mapu sveta a jednotlivé
potraviny. Mapu si méZzete nakreslit spolu s detmi este
pred samotnou aktivitou. Detom zaviazte oci Satkou.
Na jprv budd ochutnavat alebo ovoniavat jednotlivé
potraviny a budu hadat, ¢o to je.

Po uh&dnutf sa pytajte na jednotlivé potraviny. Disku-
tujte s detmi o tom, na ¢o sa pouzivaju v kuchyni. Na
mape im ukaZte Slovensko a jednotlivé kontinenty.
Postupne umiestnite potraviny na mapu a spojte ich
so Slovenskom farebnym Spagatom. Dostanete tak

mapu farebnych prepojeni Slovenska s inymi krajina-
mi cez potraviny, ktoré kazdy den vyuzivame.

Bandny - Stredné a Juzna Amerika (pévodne stredna
Azia)

Klin¢eky — Zanzibar (vychodna Afrika)

Fazula — Stredna Amerika

Cesnak - Stredna Azia

Zemiaky - Juznd Amerika (oblast And, Kolumbia,
Argentina)

Skorica - ostrov Cejlén (Sri Lanka)

Cokoldda/ kakao - Zapadoafrické krajiny (Pobrezie Slo-
noviny, Ghana...)

Kesu oriesky — vychodnéa Afrika (Mozambik)

Susedia Slovenska (3) - 15 minut

Cielom je spoznat susedné krajiny Slovenska cez
jednoduché slova v madarskom, polskom, ¢eskom,
ukrajinskom a nemeckom jazyku. Na tomto stanovisti
mozete postupovat rozne. Mézete deti naucit slova
v danych jazykoch alebo im vyrazy povedat a pytat
sa ich, do akého jazyka by tieto slova zaradili. Slo-
va Citajte z pripravenych karti¢iek (pozri Pomocky).
Pri stanovisti moZzete pouzit aj mapu Slovenska a ich
susedov. K jednotlivym slovam kamaratka, rodina,
dakujem si mozete pripravit aj kresby.

Rozmanité Slovensko (4) - 20 minut

Cielom stanovista je spoznat rozne mensiny Sloven-
ska cez hudobné ukazky a obrazky. S detmi budete
vytvarat mensinovi mapu Slovenska a spoznévat
tym rozmanitost krajiny. Postupne im prehrajte kréat-
ke ukazky. Po kazdej spolu s detmi vyberte fotku, kto-
ra sa podla nich najviac k ukézke hodi. O jednotlivych
fotografiach im moZzete kratko povedat a umiestnit ju
na mapu Slovenska (drevené kostoliky do vychod-
nej Casti a pod.). Pristup k fotografiam a hudobnym
ukazkam si mozete vyziadat na adrese nms@nada-
ciams.sk

Hudobné ukazky

1. rusinska 5. ¢inska
2. madarska 6. africka
3. Zidovska 7. arabska

4. slovenské ludova 8. rémska

Maoje susedstvo (5) - 20 minut

Cielom posledného stanovista je kreslit pestré sused-
stva. Vyzvite deti, aby nakreslili, ¢o sa im naich sused-
stve (panelaku, dome, blizkom okoli) paci. Vykresmi
potom mozete ozdobit susedsky strom a diskutovat
0 rozmanitosti susedstiev deti.

. Pri kazdom stanovisti je dolezité s detmi reflektovat,

¢o zazili, priblizit hlavny zamer, ktorym je ukézat roz-
manitost a pestrost okolo nas, pritomnost réznych
kultdr a ich vzajomné ovplyviiovanie.

. Po skon¢ent aktivity sa moZzete deti pytat:

o Ako sa vam pdcili hry na jednotlivych stanovistiach?
Ktoré najviac a preco? Ktoré vds nebavili?
o Co nové ste sa naucili?

o Co vds prekvapilo, zaujalo?
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SKAKANA PRILOHA 1

VARIANTY HIER
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(OCIELE:
o spoznat deti réznych krajin prostrednictvom hry, pri-
behov a obrazkov

o vyjadrit postoje k rozmanitosti

o uviest priklad univerzalneho javu v roznych kultrach
(hra)

®METODY:

o zaZitkové ucenie

e hra

o praca s fotografiou apribehmi

@ POMOCKY:

kriedy, vzorové plany hier s pravidlami (boli vém zasla-
né emailom), pribehy deti zo 4 krajin (Priloha 2), foto-
grafie deti zo 4 krajin (Priloha 3, str. 43)

@(VZAS: Skékana - bez ¢asového obmedzenia, deti sa
mozu hrat pocas pobytu na detskom ihrisku; Pribehy
afotografie - 25 minGt

@ POSTUP:

Aktivita ma dve Casti — praca s pribehmi a fotografiami
a samotnl hru ,skékanad” v réznych verziach. Kazdu
Cast moZete zaradit samostatne alebo spolu. Préca
s pribehmi a fotografiami je skér reflexiou postojov deti,
,skékana” oddychovejSou castou aktivity. Pontkame
postup oboch ¢asti.

Skakand

1. Podla pléanov v prilohe 1 pripravte vonku rézne va-

rianty hry ,skékana” zodpovedajlce krajinam, z kto-
rych pochédzaju pribehy deti.

2. Vysvetlite detom, Ze v roznych Castiach sveta exis-
tuju podobné typy hier a jednu z nich si mézu vy-
skusat.

3. Rozdelte deti do skupin a kazdej skupine objasnite,
ako sa hra vola, v akej krajine je zndma, aké su jej
pravidla a akému pribehu a fotografii zodpoveda
(jedna skupina sa bude hrat hru ako Jean z Fran-
clizska, druh& ako Sahra z Afganistanu, tretia ako
Pablo z Mexika, stvrta ako Mary zMozambiku). Pred
samotnou hrou precitajte detom pribehy a ukazte
im fotografie.

. Moézete vyzvat skupiny, aby sa pri hracich planoch
(jednotlivych variantoch , skakanej”) vystriedali.

. Navrhnite detom, aby nakreslili hru tak, ako ju poz-
naju na Slovensku.

6. Po skoncenf hier sa moézete deti pytat:
e Ako sa vdam padcili hry?
e Ktord sa vdm pdcila najviac a preco?
o Co ste sa dozvedeli o detoch na obrdzku?
o Co mdte s detmi na obrdzkoch spolo¢né a o odlisné?

Fotografie a pribehy

1. Rozdelte deti do 4 skupin a kazdej precitajte pribeh
jedného dietata (bez fotografie).

2. Vlyzvite deti, aby opisali alebo nakreslili dieta, o ktorom
je pribeh: Ako vyzera? Co mé4 obletené? Aké méa vlasy?
a podobne.

3. Po opise alebo nakresleni dietata sa pytajte otazky:
oV com je dieta podobné avcom iné ako vy?
o Co sa vdm na dietati paci?
o Chceli by ste sa s tymto dietatom kamardtit? Ak dno,
preco? Ak nie, preco?

4. Po odpovediach detom ukazte fotografie a pytajte sa
deti tie isté otazky ako v bode 3. M6Zete sa tiez roz-
pravat o tom, v ¢om sa liSil opis deti od reality.

5. Posledné otazka o tom, ¢i by sa s dietatom chceli
kamarétit, je dolezita prizistovani postojov deti. V&i-
majte si, ¢i sa ich odpovede liSia po tom, ako videli
fotografiu daného dietata. Ak &no, doplriujucimi otaz-
kami skuste zistit dévod tejto zmeny.

AKO HRAT SKAKANU

Hraci a hracky hodia kamienok do prvého policka.
Po hracej ploche sa pri kazdom kole prestvaju
skakanim na jednej nohe. Poli¢ko, na ktorom je
kamienok, musia preskocit. Pri ceste spat, zdvih-
nU kamienok z hracej plochy a pokracuju hodom
na druhé (a tak dalej) poli¢ko. Ak kamienok do-
padne na Ciaru alebo ak na Ciaru skoci hrac alebo
hracka, alebo ak sa dotknG zeme oboma nohami,
ide dalsf spoluhrac. V niektorych variantoch skéa-
kanej sa kamienky z hracej plochy vykopéavaju, je
na vas, ktord verziu uprednostnite.

Kruh (Mexiko)

Zdroj: Ripoll, 0.: POD SA HRAT. 100 hier z celého sveta. Bratislava: IKAR, 2010.

Slimak (Franclzsko)

Neca (Mozambik)
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PRIBEHY DETI

Sahra - Afganistan

Voldm sa Sahra a mam 7 rokov. Prave som zacala chodit do 8koly, kde sa mi vel-
mi paci. Rada kreslim a u&im sa nové pismena. Zijem na vidieku v horach. Mam
5 sUrodencov, 3 sestry a 2 bratov. Mam ich velmi rada, so sestrami sa rada hram
Joz bazi, teda skakanu a veler sa hrame s babikami alebo potUvame radio. Moji
bratia si radi pustaju Sarkany. Moja mama pracuje v nemocnici, v meste blizko
naSej dediny. Otec pracuje v tom istom meste ako Uradnik. Byva s nami eSte sta-
ra mama, ktora sa o nas stara. Mam ju velmi rada. Casto ndm vari nase oblubené
jedlo, ryzu s jahnacim mé&som, hrozienkami a mrkvou. Ked vyrastiem, chcela by
som byt tieZ lekarka ako moja mama.

Jean - Francuzsko

Voldm sa Jean a médm 3 roky. Prave nastupujem do 3kolky, doteraz som bol
doma. Striedali sa pri mne mama, otec, stary otec a starSia sestra, ktora uz chodi
do Skoly a uli sa napriklad o rastlinach a zvieratach. Byvame s mamou a sestrou
v malej dedinke pri oceéne. Otec byva v blizkom meste, ma dalSiu dcéru, ktoru
méam tiez rad, ¢asto k nam chodia aj s otcovou priatelkou. Otec je rybér, kazdu
chvilu chodi na velkej lodi na ocean, médm rad pecent rybu. Vela unas fuka, preto
mi sestra zvykne vyrabat rézne papierové adrevené hracky, ktoré si spolu pusta-
me vo vetre. Mama robi v malom dome, kam chodia deti, ktoré s rodi€mi prisli
z inych krajin, lebo sa im v nich nezilo dobre. Vymysla im rézne aktivity. Aj ja tam
rad chodim, pacilo by sa mi tam pracovat.

Pablo - Mexiko

Volam sa Pablo a mam 5 rokov. Chodim do $kélky v hlavhom meste krajiny,
v ktorej zijem. Je to obrovské mesto. Ked idem s mamou alebo otcom do $kélky,
trvad ndm to velmi dlho, niekedy si aj pospim. V $kélke som rad, mé&m tam svoje
kamaratky a kamaratov. Najrad$ej sme vonku, v mojej krajine je takmer stéle tep-
lo. V krajine mé&me obcas zemetrasenia a mame aj vela sopiek. Po¢as prazdnin
chodime za tetou, ktora byva hned pri oceane. Rad plavam. Mam jednu sestru,
Juanitu, ktoré je v8ak velmi malg, eSte papé len mlieko. Ja mam najradsej kuku-
ri¢nd placku s kuracim masom a fazulou, obc¢as si knej dam aj stiplavé papricky,
ktoré su v nasej krajine velmi oblubené. Ked vyrastiem, chcel by som pracovat
na poste.

Mary - Mozambik

Volam sa Mary abyvam v malom meste blizko hustého lesa. M&m 5 rokov acho-
dim do 8kélky s mojimi kamaratkami akamaratmi zo susedstva. Mam dve sestry,
byvame s otcom a mamou v malom domceku so zahradkou. Na zahrade nédm
rastl banany, pomarance a krasne cervené paradajky. Nedaleko nasho domu
je aj velka farma, kde sa pestuju kesu oriesky. Pracuje na nej aj moj otec. Moja
mama ma pred domom mald kuchynu, kde na ohni vari pre susedov, ktori sa
u nej stretavaju na veceru. Mam velmi rada jej ryzu s Cerstvou paradajkovou
$tavou afazulami. Najradsej si doma kreslim. Neméam vela hraciek, ale to nevadi,
radSej chodim von as chlapcami hrém futbal. Ked vyrastiem, chcela by som byt
policajtka.
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. RIBEHY -

ROZPRAVKOVE BYTOSTI

(OCIELE:

» pomenovat odli$né a spolo¢né vlastnosti detf

o hladat a ocenovat rozmanitost v rozpravkach a medzi
detmi v triede

o komunikovat a spolupracovat pri rieSeni Ulohy

® METODY:

o Citanie rozpravky

e riadena diskusia

o kooperativne ucenie, praca v skupinach

@ POMOCKY:
uryvok z knihy Zirafia mama a iné prigery (Priloha 1),
velky kus papiera, farbi¢ky alebo vodové farby a Stetce

@éAS: 25 minut

@ POSTUP:
1. Usadte deti do kruhu a precitajte im rozpravku
Zirafia mama z prilohy.

2. Po precitani sa pytajte deti otazky stvisiace s pribehom:

o Ako sa vdm pribeh pdcil? Co bolo pre vds zaujimavé,
nové, zdabavné?

o Ako sa volala hlavnd hrdinka pribehu?

o Dievcatko sa pri pohlade na mamu hanbilo, viete preco?

o Viete, co potom zlepsilo hlavnej hrdinke ndladu?

o V &om sa lisili dve mamy od ostatnych mdm?

o V éom sa vdm pacia vase mamy? V ¢om st podla
vds iné od ostatnych?

Otazky mozete lubovolne upravovat, dopliat. V pri-
pade, Ze budl pre deti zloZité, skuste detom poma-
hat: ,Viete, ¢o zlepsilo diev€atku v pribehu néladu?
Hm... Rozmyslam, Ze to asi mohol byt ten kamarat,
s ktorym sa zoznamila...Co myslite deti?”

. Po diskusii poloZte velky kus papiera na zem. Vyzvi-
te deti, aby kazdy/a v skupine nakreslil alebo nama-

prikladom: ,Filip je dnes iny v tom, Ze ako jediny ma
zelené pancuchy.” Deti mozu kreslit jednoduché od-
lisnosti, mozete ich vsak vyzvat aj na kreslenie veci ¢i

loval, ¢o je na flom/nej iné. Detom moZete pomaoct

ludf, ktoré ich obklopuju doma a nikto iny ich mozno
nema. Detom moZzete pomdct aj tym, Ze sa ich bude-
te pytat, ¢o rady robia, v akych krajinach boli, ¢o rady
jedia, aké rozpravky maju rady, ako vyzeré ich detska
izba, odkial pochadzaju ich rodi¢ia a podobne. Deti
tymto spésobom zistujy, ze kazdy z nich je v nie¢om
iny a jedinecny.

. Na zaver vznikne spolo¢ny obrazok celej triedy. Deti

mozu jednotlivo prezentovat svoje obrazky a odlis-

nosti. Diskusiu prepojte s Uvodnou rozpravkou. Ho-

vorte s detmi o tom, Ze aj tam boli postavy iné ako

vSetky ostatné. Na zaver sa mozete deti pytat:

o Ako by sa vdm pdcila rozprdvka, kde by boli vsetky
postavy rovnaké?

o Akymi postavami by ste chceli byt v rozprdvke vy?

o Co sa vdm pdci na inych detoch v $kélke?

Na konci aktivity moéZete jednoducho formulovat za-
kladné zistenie: ,Pribeh a obraz triedy, ktory sme na-
malovali, nam ukazuje, Ze aj ludia, ktori sa od seba
odli$uju, sa mézu kamaratit.”

ZIRAFIA MAMA

Lulu stala na javisku za hviezdi¢kovou oponou. Mala velky den, pretoze vo vystUpeni
tane¢nej $koly hrala hlavnu viliu rolu. Lulu z toho bola celd nervozna. Carovnym vi-
lim pratikom odhrnula oponu a cez $karu pohladom hladala mamu. Vtom zazre-
la nie¢o hrozné: uprostred predného radu sedel tvor, ktory mal straSne dlhy krk
a Uplne nemozné rohy.

Ach-jaj, mama sa zasa obliekla za Zirafu!

Lulu zavyla od hrézy. Zazmurila oci, zatala paste a Zelala si, aby sa jej to len zdalo. Potom
znovu vykukla cez skaru: uprostred predného radu stéle sedela Zirafa. Lulu bolo do placu.
Naviac ju ktosi Skibal za kridlo:

Nebaj, ni¢ ti neurobi. Ja som mame velakrat hovoril, Ze sa jej ostatné deti zlaknd, ale ona si aj
tak vZdy sadne do prvého radu. Je krdtkozrakd.”

Lulu vyvalila o¢i na trblietavého vilieho chlapca. Co to trepe?

,Moja mama je ten slon v prvom rade. Vedla Zirafy,” vysvetlil chlapec. ,A ja som Vavro.”
Naozaj je tvoja mama slon?" opytala sa Lulu.

,Hej. Obcas,” povedal Vavro. ,Ale uz som si zvykol. Okrem toho, slonia mama je dobrd na
cestovanie a na hranie. Aj ked na sSmykanie je urcite ovela lepsia tamtd Zirafa.”

, Td Zirafa je moja mama,”vyhlasila Lulu zrazu nesmierne hrdo. ,Po predstaveni sa z nej méZe$
50 mnou Smyknat.”

Potom sa zdvihla opona. Deti cupitali ako vily a nakoniec Lulu urobila ozajstnd piruetu.
Obecenstvo nadSene tlieskalo a Zirafia mama a slonia mama robili taky hurhaj, az po nich
ini rodicia trochu zazerali.

Lulu sa viac nehanbila. Chytila Vavra za ruku a spolo¢ne vyleteli do vySav nad javisko.
Z okruhleho okienka v strednej kupole uz vykukovala usmievava rohatd hlava zirafej
mamy. Deti sa jej skizli po krku rovno na chrbat slonej mamy. Potom véetci cvélali na
savanu hrat sa s malymi hyenami a opicami.

Od toho dna tak spolo¢ne robili aspor raz za tyzden.

Alexandra Salmela

Pozndmka: Odporicame aj iné rozprdvky z knihy Zirafia mama a iné
A INE PRISERY prisery od Alexandry Salmela, slovenskej autorky Zijticej vo Finsku.
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AKO SA JONATAN CEZ CELU ZAHRADU DOSTAL

Jonatan naozaj este nikdy nevidel patizén a vlastne nikdy nevidel ani Ziadnu inU zeleninu,
ani ziadne iné ovocie. V&etko, ¢o vedel o svete mimo jablone, pochadzalo od jeho stryka
Raduza.

,Patizon? Také ovocie nikdy ani moj stryko nespominal,” povedal uz trochu menej vystra-
Sene Jonatan.

,Ja nie som ovocie, ale zelenina,” opravil ho mierne urazeny Ignéac.

,Ovocie ¢i zelenina, ¢o na tom zélezi? RadSej mi porad, ako sa dostat spat na strom!”

Pripravili sme pre vas autorsku rozpravku, ktora reflektuje tému rozmanitosti vo svete ovocia a zeleniny. Rozpravka
je aj metaforou na ludsky svet, stereotypy a strach, ktory mame ¢asto z neznameho. K pribehu sme nepripravili
Standardny postup ako pri inych aktivitach. Je na vés, ako s nim budete pracovat v Skélke. Na z&ver sme pripravili
niekolko nametov, ktoré sa ndm zdaju pri praci s rozpravkou vhodné.

Jabl¢ko Jonatan byvalo na starej ko$atej jabloni v zahrade uja Fedora. Zilo na jednom
konéri so svojimi rodi¢mi, bratom a sestrou. Na dal$ich konaroch byvali jeho strykovia
a tety s bratrancami a sesternicami. , Takto to mé& byt, nie ako hrach. Tlacia sa aj desiati
v jednom struku,” hovoril ¢asto Jonaténov stryko Raduz. Nemal rad hrach, nepéacili sa mu
hrachové struky $pinavé od hliny. ,Namiesto toho, aby si udrziavali struky v Cistote, stale
sa tie malé hrachy len niekde bezstarostne kotulaju,” frflal stale vycitavo stryko Raduz.
Nebol to len hrach. Stryko Radiz nemal rad nikoho okrem jablk. Melon bol na jeho vkus
prili§ nafukany, kukurica prili$ chlpata a tomu novému ovociu na konci zahrady ani ne-
vedel prist na meno. Jonatan bol este maly a tak veril takmer véetkému, ¢o stryko Raduz
povedal. Bol r&d, Ze byva vysoko na strome a nemusi sa kamaratit s tymi chlpatymi kuku-
ricami a naftkanymi melénmi. Az jedného dnia...

Jonatan, ako kazdu sobotuy, iSiel na navstevu za svojimi sesternicami z tretieho konéra.
Sesternice stale nie¢o vymyslali a inak tomu nebolo ani tento raz. ,Podme sa hrat na
slepu babu,” navrhovali s nad$enim a kym sa Jonatan stihol spytat, ¢o je to ta slepa baba,
uz mal na ociach $atku a v tme hladal sesternice. ,Tu som.” ,Nie tam, tu.” , A teraz tu.”
,E&te kusok.” ,Vedla.” ozyvalo sa z kazdej strany. Jonatan sa vybral za hlasmi, no jabl-
ka, rovnako ako ludia, nevidia so zaviazanymi o¢ami. Nevidel, kam stUpa a posledny krok
Sliapol do prazdna.

Sidelnych pribehov svojich babiek a dedkov. Pomalicky si dal Satku z o&i dole a to, ¢oho
sa najviac obaval, sa stalo skuto¢nostou. ,Ja som padol zo stromu,” chytil sa Jona-
tan za udret’ hlavu a zdvihol o¢i ku konaru, odkial narho volali sesternice. , Jonatan, si
v poriadku? Nestalo sa ti ni¢?" pytali sa starostlivo. Jonatan si pooprasoval $pinavu Supku
a skontroloval, & ma véetky jadierka. ,Ano, som v poriadku,” povedal sesterniciam, aby
sa nebali, aj ked mu trodku brnelo v kolene. ,Pockaj tam a nikam nechod. Nie¢o vymy-
slime,” ubezpecovali Jonatana sesternice a zvolali vSetky jablka, aby vyhutali plan, ako
dostat Jonatana naspéat na strom. Najprv skdsali upliest lano z listov, no nedociahlo az
k zemi. Potom presli v8etky jablk& na jeden konér, aby ho prevéazili, no nepodarilo sa. Zufa-
ly Jonatan sedel skormutene pod stromom a sledoval netspedné pokusy svojich blizkych.
Ked tu zrazu zac¢ul vedla seba neznamy hlas. ,Co tu sedi§, ako keby si prave padol
z jablone?,” ozvalo sa. Jonatan sa obrétil za hlasom, ocervenel od strachu a z plnych
pluc vykrikol , Ufo!”

Ufo sice nikdy predtym nevidel, vzdy si ho vSak predstavoval priblizne takto. Bolo obrov-
ske, biele a vyzeralo asi ako hlboky zakryty tanier, ktory by letel, ak by ste ho hodili do
vzduchu. Jonatan by v tejto chvili tiez chcel odletiet rychlo pre¢, no strach mu zviazal
nohy tak, Ze sa nevedel ani pohnut.

,Akeé som ti ja ufo?! Co si este nevidel patizon?* ozvalo sa opat.

,Aaaa, ufo rozprava,” zlakol sa opat bezradny Jonatan.

.No nie. Ty si eSte fakt nikdy nevidel patizon,” ¢udoval sa patizon Ignac, ktory sa verte -
neverte, predsa len trosi¢ku podobal na ufo.

povedal eSte stale mierne otraseny Jonatan.

Pravda je, Ze pri zh&fani pomoci sa Jonatan ani na nikoho lepSieho obratit nemohol. Pa-
tizon Ignac poznal vSetkych v zahrade a vSetci sanariho sddverou obracali vzdy, ked mali
nejaky problém. Rad poméhal, no dostat Jonatana naspat na strom bola tazka Uloha aj
prenho. Hutal, dumal, rozmyslal, az si napokon poskrabal bielu plesinu a vykrikol. ,Rebrik,
potrebujeme rebrik! Ujo Fedor mé jeden na konci z&hrady.”

Ked' si Jonatan predstavil, Ze méa dokracat az na koniec zahrady, zahmlilo sa mu pred
o¢ami. Nikdy nebol tak daleko. ,Co ak ma patizon chce iba obalamutit? Stryko predsa stale
hovoril, Ze sa nedé verit nikomu okrem vlastnej rodiny,” uvazoval Jonatén, no vedel, Ze aj
tak nemé na vyber.

A tak sa zacala ich velka put na koniec zéhrady. Jonatan s Ignacom kracali cez vysokd
travu, ked' sa pred nich naraz zakotulal jeden roztatareny hrasok. Jonatan rychlo uskocil
a snazil sa skryt za Ignéaca.

,Mojmir, ¢o tu robi§,” spoznal Ignac hned svojho hraskového kamarata. Hrasok Mojmir
v rychlosti vysvetlil, ze chodi po z&hrade a pozyva zeleninu a ovocie zo v8etkych kdtov na
velku oslavu. Hrasok dnes totiz oslavuje Den zelene.

,Tak to sa velmi radi pridame. AvSak az neskor. Najprv musime tuto s Jonatdnom fist po
rebrik,” vysvetlil Ignac.

,Po rebrik? Naco patizén a jablko potrebuju rebrik?“ nechapavo kratil hréSok Mojmir hlavou.
A tak mu Ignac rozpovedal pribeh o Jonatanovi, hre na slepu babu a Jonatanovom péade
Z0 stromu.

Mojmir sa hned ponukol, Ze zavola svojich kamaratov na pomoc. ,Ten rebrik predsa ne-
zvladnete zobrat sami,” pomyslel si nahlas Mojmir auZ sa aj kotulal po posily. O chvilu sa
k Jonatanovi a Ignacovi pridalo priblizne milién malych hraskov. Ked' ich Jonatan zbadal,
nevedel pochopit, ako Ignac spoznal Mojmira. VSetky hrésky sa mu totiz zdali Uplne rov-
nakeé.

Najprv sa od nich drzal bokom. Pamétal na slové svojho stryka. Po chvili si v8ak vSimol tri
malé hrasky na konci skupiny, ktoré sa prave $li hrat slept babu. V Jonatanovi sa zobudilo
svedomie a uz viac nevedel predstierat nezaujem o zivot malych hraskov. K trom malym
hraskom dobehol najrychlejSie ako vedel. ,Prestante, prestarite, tato hra je velmi nebez-
pec¢nd,” poucil ich Jonatén a zacal rozpravat svoj pribeh.

Zrazu, ani nevedel ako, stal okolo neho velky kruh hraskov, ktoré pozorne pocuvali. ,Jo-
natan, Jonatan, porozpravaj nam dalsi pribeh,” Upenlivo prosili aj ostatné hrasky. A tak im
Jonatan rozpraval o svojich hrach s bratrancami a sesternicami, o odplaSovani ¢ervikov
a vyletoch na stvrty konar. O svojom strykovi Radlzovi a jeho nazoroch radsej pomlcal.
Zdalo sa mu totiz, Ze hrasky vébec nie su také stradné, ako ich poznal z jeho rozprévania.
Prave naopak, bola to jedna veseléd zelena kopa. Dokonca sa mu uz ani nezdalo, Ze su
véetky rovnaké. Napriklad taka Filoména mé trodku vpadnuté lica, Zofka je naopak buclata
A tak si kracali Jonatan, Ignac amilién malych hraskov po zahrade smerom k rebriku. Ked
tu naraz, hrasky Santiace na ¢ele skupiny popadali na zem ako podtaté. ,Ja vam stéle ho-

[T}

vorim, aby ste sa neblaznili. Ale to je ako hrach na stenu hadzat,” povedal otcovsky Ignac.

(z7)
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To este nevedel, Zze hrasky naozaj naburali o stenu. Veler Jonatan zaspéaval sdobrym pocitom. Myslel na Ignaca, bez ktorého by sa nikdy ne-
,To je asi koniec sveta,” zahlasila hrasok Filoména, kedZe sa zdalo, Ze tu svet nemé po- vybral cez cell zahradu. Na hrasky, ktoré odlozili oslavu Diia zelene, len aby mu pomohli.
kraCovanie. Na meléna Milana, ktory prekonal svoj strach zvelkych skupin atiez sa knim pridal. Aj na
.Nie, nie, to nie je koniec sveta, to je len m6j obraz,” povedal velky melén, ktory sa zjavil hurmikaki Lili, bez ktorej napadu by sa naspét na strom tak lahko nedostal. Zajtra to vSetko
akoby odnikial. musi porozpravat strykovi Raduzovi.

Bol to melon Milan, ktory byval v zéhrade pri plote arad maloval.
,Fuu, takze koniec sveta sa nekond,” vydychli si hrasky.

.No tedfa, Milan. Tento o.braz sa.t|,natizaj plovdar|l, pochvalil Ignac melonovo d|el.o. ,,T|(::‘ TIPY PRE UCITEL'OV A UCITELKY
farby travy a oblohy. Ani sa nedivim, Ze hrasky ten obraz nezbadali. Je to naozaj verna

képia nasej zahrady,” obdivoval Ignéc obraz. » Pribeh mozete s detmi vizualizovat. StarSie deti mézu kreslit komiks, mladsie malovat na vykres jednotlivé
,Hmm," odpovedal Milan stroho. ovocie azeleninu. Pribeh mo6Zu prekreslit postupne po odsekoch.

Jonatén’ Siv porleslel, ze mel'én. je naQZ,aj a?lq'/si naft'Jka'ny. Ani nepo,d'akuje. I':’ravdva.véak » Pribeh ¢itajte postupne, po kazdom odseku sa deti moZzete pytat otdzky a prepjat ich s realnym Zivotom.
bola taka, Ze Milan bol len velmi hanblivy. Nikdy toho vela nenarozpraval. Svoje myslienky Napriklad: ,Pre¢o nemal rad Radiz iné ovocie a zeleninu? Je to tak aj vo svete [udi?” alebo ,Odkial prisla
a city vyjadroval malovanim. hurmikaki? Poznéate aj vy ludi, ktorf prisli zinych krajin?*

,Ide$ s nami na koniec zahrady?” spytal sa Ignac Milana a vysvetlil mu, Ze musia ist po

rebrik, aby sa Jonatan dostal naspat domov.

Melén Milan sice nemal rad velké skupiny zeleniny a ovocia, ale pomdct niekomu nikdy

neodmietol. Atak sa pridal k nasim kamaratom aspolu kracali na koniec z&hrady.

I8li okolo jahod, malin, paprik, raj¢in, cibule a fazule a Jonatan sa nevedel vynadivat na

vSetky tie farby atvary. Ked uz boli skoro na samom konci zahrady, zakri¢alo na nich zo

zvl&stneho stromu Cosi Zlté.

,Achojte, kam ste sa fybrali?” spytala sa hurmikaki Lili. Hurmikaki je ovocie, ktoré poché-

dza a2 z dalekej Ciny. Ujo Fedor si jeden stroméek priniesol z ciest po svete azasadil ho

vo svojej zahradke. Hurmikaki uz si v zdhradke zvykli, skamarétili sa s ostatnymi acitili sa

tu ako doma.

Patizon Ignac prerozpréaval Lili opat cely pribeh o Jonatanovi a vysvetlil jej, Ze musia ist

po rebrik.

,Co ste sa sblasnili? Ako chcete sdvihnut cely felky rébrik? Posrite sa. Unas doma sa to

robf takto,” chytila Lili ceruzku a uz kreslila plan ako sa Jonatan mdéze dostat naspéat na

jablon aj bez rebrika.

,Potrebujeme na to kamen, drevo anie¢o taské. Napriklad tuto pdna meléna,” vysvetlovala

rychlo Lili. Atak sa cela velka skupinka na cele s hurmikaki Lili vybrala k jabloni.

Hrasky dokotulali pod jablor kamer, patizon sjablkom priniesli kus dreva.

Lili sa ujala velenia pri celej akcii. ,Hrasky, poloSte ten kameri sem. Jonatéan, Ignac, poloste

to drevo na kameni. A ty, Jonatan, tu si sadni, mdj mily a slaty,” usmerrovala Lili Jonatéana

tak, aby si sadol na jeden koniec dreva.

A teraz budeme potrebovat, aby nie¢o taské dopadlo na druhy koniec dreva. Tak, aby

Jonatan vyletel a§ na strom. Milan, mysli§, Se to zvladnes$?” obrétila sa Lili na Milana.
,Hmm," povedal opat Milan, ktory toho vela nenarozpréval. Avéak ako vzdy, aj teraz velmi

rad pomohol.

,Pockaj, pockaj, my ti to odpocitame,” kri¢ali na Milana malé hrasky zborovo. ,Tri... dva... jeden!”
Milan sa rozbehol, vyskocil a celou svojou melériou vahou dopadol na opaény koniec

dreva. Jonaténa vyhodila vaha presne na konér jeho stromu, kde ho uz netrpezlivo ¢akali

rodicia asurodenci.

,~Jonatan, konec¢ne si naspat. Tak sme sa o teba bali,” stiskala ho mama. Aj Jonatén sa

tesil, Ze je doma. No musel este zakyvat svojim novym kamaratom. Naklonil sa dole a po-

dakoval.

,Niet za¢. Prid aj nabuduce. Opét ta radi uvidime,” zakri¢al naspét patizén Ignac. ,Hmm,"

povedal sthlasne melon Milan.

o Stryko Raduz predstavuje ¢loveka, ktory mé negativne predstavy oludoch, ¢o st inf ako on, napriek tomu, ze
Ziadnych nestretol.

/N
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O NADACII
MILANA SIMECKU

Nadacia Milana Simetku patri medzi najstarie mimovladne organizacie na Slovensku. Nesie
meno ¢loveka, ktory bol vyznamnym disidentom, myslitelom, filozofom a spisovatelom v byvalom
Ceskoslovensku. Kratko po jeho smrti sa v roku 1991 jeho priatelia (Martin Butora, Juraj Flamik,
Fedor Géal, Miroslav Kusy, Frantisek Miklosko, Peter Tatar a Peter Zajac) rozhodli zaloZit instituciu,
ktorej cielom je podnecovat a podporovat aktivity smerujlice k rozvoju demokracie, kultury,

tolerancie a obcianskej spolo¢nosti.

Nadacia Milana Simetku je ludskopravna organizacia, ktora svoju ¢innost realizuje najma
prostrednictvom tychto Siestich nastrojov: informovanie, vzdelavanie, skiimanie, presadzovanie,
pripominanie, sietovanie. Pocas dvoch desatro¢i sme realizovali desiatky projektov, vydali vyse
100 publiké&cif, vyskolili viac ako 3 000 ucitelov a uciteliek, na nasich podujatiach sa zt¢astnilo
niekolko desiatok tisic U¢astnikov. Vac¢sina aktivit, ktorym sme sa v minulosti venovali, alebo ktoré
realizujeme v st¢asnosti, sa tykali ludskych prav, pripadne vztahov medzi majoritnou populaciou

a mensinami. V sUc¢asnosti sa nadacia angazuje v troch témach:

1. Pamat

Chceme prispiet k vytvore-
niu spolo¢nosti, ktora ne-
zabuda na klu¢ové udalosti
spojené s jej historiou, ma
zaujem poznat' svoju minu-
lost, je schopna ju kriticky
reflektovat a s ohladom na
ru formovat svoj postoj

k aktualnym udalostiam.

2. Rozmanitost

Snazime sa aktivne prispiet
k tomu, aby sa na Sloven-
sku podporovala rozma-
nitost a vytvarali rovné
podmienky pre vSetkych.
Verime, ze kazdy clovek

mé pravo byt akceptovany
ako plnohodnotny ¢len spo-
lo¢nosti a ma mat realnu
moznost spolupodielat sa
na jej utvarani.

3. InklUzia

Prostrednictvom zlepSo-
vania postavenia sociélne
vylicenych skupin, osobitne
Rémov a Rémok, chceme
podporovat vytvéranie
inkluzivnej a sudrznej
spolonosti. NaSou viziou
je krajina, ktora vsetkym
svojim ¢lenom a ¢lenkédm
zarucuje skuto¢nu rovnost
zohladriujuc ich rézne
vychodiskové situécie.
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